Anleitung zum Einsatz des Programms „Mintext“

Der Vorteil des Programms besteht darin, dass die Abbildungen zu den Kosten- und Ertragsfunktionen auch im Ausdruck auf den Millimeter genau gezeichnet werden.

Beispiel 1 zum Monopolpreis:

Öffnen sie zunächst das Programm „mintext“. (shareware Version auf CD)

Wählen Sie einfügen Schaubild – es erscheint ein Koordinatensystem mit folgenden Grunddaten:

0<x<10 – 1 LE = 1cm

0<y<10 – 1 LE = 1cm

Nun verändern wir die X-Achse :

Wir erhöhen den X-Wert von 10 auf 15 und lassen die LE bei 1 cm  – damit wird die X-Achse 15 cm breit.

Wir erhöhen den Y-Wert von 10 auf 15 und lassen die LE bei 1 cm – damit wird die X-Achse 15 cm hoch.

Danach geben wir die relevanten Funktionen ein:

(evtl. Bearbeiten/Objekt/Schaubild wählen)

Y=x+2 (Kostenfunktion)

Y=5-0,5*x (Preis-Absatz-Funktion)

Y=5*x-0,5*x*x (Ertragsfunktion)
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Beispiel 2 zur Kosten- und Ertragsfunktion:

Für das nächste Beispiel sind folgende Eingaben vorzunehmen:

Y=x^3-20*x^2+150*x+242(Kostenfunktion)

Y=106*x (Ertragsfunktion)
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Die Achsen sollen 10 cm lang sein, die Maßeinheiten reichen nun von 0-20 (x-Achse) und 

0-2000 (y-Achse)

Anmerkung zur Umrechnung: 
20*0,5 cm 

= 10 cm






2000*0,005 cm  
= 10 cm

Damit an der Y-Achse nur ganze Zahlen erscheinen, ist noch folgendes einzustellen:
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Genauigkeit muss auf 10 erhöht und die Nachkommastellen müssen auf 0 gesetzt werden.

Zum farbigen Schraffieren der Flächen muss man beide Funktionen markieren (bei gedrückter Strg-Taste), den Button „Fläche“ drücken und den Bereich für das Schraffieren wählen: z.B. 0-6 und dann noch die gewünschte Farbe (z.B. rot) bzw. Art der Schraffierung (z.B. diagonal) wählen.

